Regulamin Halowego turniej pilki noznej o puchar OSIiR w Poniecu

I. Data i miejsce:
Turniej odbedzie sie dnia 2 lutego 2019 roku (sobota) o godzinie 10:00 w hali widowiskowo-
sportowej w Poniecu (ul. Szkolna 8a). Odprawa z kapitanami druzyn o godzinie 9.45

11. Organizator:
Osrodek Sportu i Rekreacji w Poniecu Sp. z 0. 0.

I11. Cele turnieju:

- Umozliwienie rywalizacji sportowej druzyn pitkarskich
- Promocja i popularyzacja halowej pitki noznej

- Wytonienie najlepszego zespotu

IVV. Warunki uczestnictwa:

Turniej przeznaczony jest dla wszystkich chetnych, ktorzy ukonczyli 15 rok zycia badz ukoncza go
w 2019 roku, a ich stan zdrowia pozwala na uczestniczenie w takiej formie rywalizacji.

W turnieju mogg uczestniczy¢ osoby zrzeszone w klubach pitkarskich.

Osoby niepelnoletnie wystepuja za zgoda rodzica lub opiekuna.

V. Zgloszenia do turnieju:

- Zgloszenie druzyn u Animatora Orlika (tel. 726 112 235) badz w recepc;ji hali widowiskowo —
sportowej w Poniecu do dnia 30 stycznia 2019 roku lub do wyczerpania miejsc.

Lista zgloszeniowa musi zawierac:

- Nazwe druzyny,

- Imienng list¢ zawodnikow reprezentujacych druzyne wraz z datg urodzenia (maksymalnie 10 0sob),
- O$wiadczenie pisemne rodzicow/opiekundow zezwalajacych na udziat syna/corki w turnieju -
dotyczy 0sob niepetnoletnich,

- kontakt do kapitana zespotu,

- optate za druzyne w kwocie 150 zt.

Zgloszenie do rozgrywek jest jednoznaczne z deklaracjg przestrzegania regulaminu i przepisow gry
w halowg pitke nozna.

V1. System rozgrywek:

8 druzyn podzielonych na 2 grupy - losowanie odbedzie podczas odprawy o godzinie 9.45.

Z grupy wychodza 2 druzyny, ktore rozgrywaja mecze potfinatowe (1A vs 2B oraz 2A vs 1B).
Zwyciezey przechodza do finalu, a przegrani walczg w meczu o 3cie miejsce.

Czas trwania meczu to 10 minut.

VILI. Przepisy i sklad druzyny:

Obowigzywac beda przepisy gry w halowa pitk¢ nozna,

1.Zespoly rywalizuja w 5 osobowych sktadach (bramkarz i czterech zawodnikow w polu),
2. Zmiany odbywajg si¢ systemem hokejowym,

3. Zespoty biorace udziat w turnieju powinny posiada¢ jednolite stroje,

4. Obowiazuje nakaz gry w obuwiu halowym,

5. Na terenie boiska moga przebywac¢ jedynie zespoty rozgrywajace mecz. Zawodnicy rezerwowi
powinni znajdowacé si¢ poza boiskiem,

6. Za zwycigstwo druzynie przyznawane sa 3 pkt., za remis 1 pkt., za porazke 0 pkt,

7. O kolejnosci miejsc w tabeli decyduja kolejno:

a) liczba zdobytych punktéw,

b) wyniki bezposrednich spotkan zainteresowanych druzyn,



c) ogolny stosunek bramkowy ze wszystkich spotkan uzyskany przez druzyne,

d) przy identycznym stosunku bramkowym decyduje wigksza liczba strzelonych goli.

e) rzuty karne (seria do 3, nast¢pnie nagla $mierc),

8. Kary dyscyplinarne :

a) zOMa kartka — kara 2 minuty, zawodnik ktory otrzyma 2 z6itg kartke w meczu otrzymuje kartke
czerwong

b) czerwona kartka — druzyna gra w nickompletnym sktadzie do konca meczu, zawodnik
otrzymujacy czerwong kartke pauzuje w kolejnym meczu.

c) niesportowe zachowanie — wykluczenie z turnieju

9. Podczas wprowadzania pitki do gry z autu, przepisowa odleglos¢ od pitki to nie mniej niz 1 metr.
Rzut z autu wykonuj¢ si¢ noga. Przy pomocy tego rzutu nie mozna bezposrednio strzeli¢ gola. Pitka
musi staé¢ nieruchomo. Zle wykonany aut oznacza strate pitki na rzecz druzyny przeciwne;.

10. Po kontakcie pitki z dachem hali — druzyna przeciwna rozpoczyna gre wykonujac rzut autowy.
11. Jezeli wynik spotkania wydaje si¢ nierozstrzygniety, to podczas dwoch ostatnich minut
zatrzymuje si¢ czas,

12. Aby rozpocza¢ zawody, na boisku musi znajdowac si¢ przynajmniej 3 graczy.

Podobnie podczas trwania samego spotkania —minimalna liczba zawodnikow to 3.

W przypadku niespetnienia tego warunku przyznawany jest walkower druzynie przeciwne;j.

13. Na wykonanie wznowien gry, zawodnik ma 5 sekund.

14. Pitke ktora opuscita boisko, bramkarz moze wprowadzi¢ do gry dowolnym sposobem, z
zastrzezeniem, ze bramka zdobyta po rzucie r¢ka bedzie NIEUZNANA, chyba, ze dotknie po drodze
innego zawodnika.

15. Odleglos¢ zawodnikoéw podczas wykonywania rzutu wolnego to Sm.

16. Rzut karny wykonywany jest z linii 7m.

17. Jesli druzyna nie stawi si¢ najpdzniej 5 minut po planowanej godzinie rozpoczecia meczu
przyznawany jest walkower. Walkower oznacza wynik 3-0.

VIII. Postanowienia koncowe:

1. Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialno$ci prawnej za stan zdrowia uczestnikow i udziat w
rozgrywkach osob chorych. Osoby biorgce udziat w rozgrywkach powinny poddac si¢ wezesniej we
wiasnym zakresie badaniom lekarskim stwierdzajacym ich dobry stan zdrowia, umozliwiajacy udziat
w turnieju.

2. Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialno$ci za ewentualne kontuzje i obrazenia powstate w
trakcie turnieju. Osoby biorgce udziat w turnieju powinny by¢ ubezpieczone we wlasnym zakresie.
3. Zawodnicy nie mogg gra¢ w okularach, fancuszkach, obraczkach itp.

4. Zawodnicy bioracy udzial w turnieju powinni posiada¢ ze soba dokument potwierdzajacy ich
tozsamos¢.

5. Za wszystkie sprawy formalne dotyczace druzyny — wymienione w powyzszych punktach i
podpunktach regulaminu - odpowiedzialny jest kapitan druzyny.

6. Do interpretacji powyzszego regulaminu uprawniony jest jedynie organizator.

7. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione 1 zgubione w szatni oraz w
trakcie trwania turnieju.

8. Za szkody powstate w szatniach odpowiada druzyna.

9. Organizator zastrzega sobie prawo do wykorzystania wizerunku zawodnikow oraz kibicow
bioracych udzial w wydarzeniu.

IX. Nagrody:
Najlepsze druzyny z miejsc I-111 otrzymaja puchary oraz drobne upominki rzeczowe.

Zaréwno zawodnicy jak i kibice sg zobowigzani do przestrzegania regulaminu obiektu.

Rozgrywki majg charakter wylacznie rekreacyjny!!!



